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1.Introducéo

A programacgdo constitui uma das areas fundamentais das Tecnologias de
Informacéo e Comunicacdo (TICs), desempenhando um papel essencial no desenvolvimento
de sistemas computacionais, aplicacbes moveis, websites, jogos eletronicos e diversas
solugdes tecnolodgicas utilizadas na sociedade contemporénea. O avango acelerado das
tecnologias digitais tem aumentado a necessidade de profissionais capacitados em
programacdo, tornando o conhecimento dos seus conceitos basicos indispensavel para

estudantes e profissionais da area informatica.

A programacao pode ser definida como o processo de elaboragdo de instrugdes que
orientam o computador na execucao de determinadas tarefas. Essas instrucdes sdo escritas
através de linguagens de programacdo, que servem como meio de comunicacdo entre o ser
humano e a maquina (Sommerville, 2020). Para que o processo de programacao seja
eficiente, é necessario utilizar um ambiente de programacdo adequado, composto por

ferramentas que auxiliam na escrita, compilacdo, execucao e depuracdo dos programas.

As linguagens de programacdo evoluiram significativamente ao longo dos anos,
passando das linguagens de baixo nivel para linguagens de alto nivel, mais proximas da
linguagem humana e mais faceis de compreender. Atualmente, existem diversas linguagens
utilizadas para diferentes finalidades, como Python, Java, C++, JavaScript e outras (Deitel &
Deitel, 2021).

Deste modo, o presente trabalho tem como objetivo abordar os conceitos basicos de
programacdo, destacando os ambientes de programacdo e as linguagens de programacéo,
procurando compreender a sua importancia, caracteristicas e aplicacfes no contexto das
TICs.



1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo Geral

+«+ Compreender o0s conceitos basicos de programacao, enfatizando os ambientes de

programacéo e as linguagens de programacéo.

1.2.2. Objetivos Especificos

L)

% Definir o conceito de programacdo e sua importancia no desenvolvimento
tecnoldgico.

++ Identificar as principais caracteristicas dos ambientes de programacao.

+«+ Descrever os diferentes tipos de linguagens de programacéo e suas aplicagdes.

¢ Analisar a relacdo entre os ambientes de programacdo e as linguagens de

programacgao no processo de desenvolvimento de software.



2.Desenvolvimento
2.1. Conceito de Programacao

A programacao € o processo de criagdo de um conjunto de instrugdes organizadas
de forma logica para que um computador execute determinadas tarefas. Essas instrugdes,
conhecidas como algoritmos, séo traduzidas para uma linguagem que o computador possa
interpretar e executar (Forbellone & Eberspdacher, 2018).

Segundo Pressman e Maxim (2020), a programagéo representa uma das etapas
fundamentais do desenvolvimento de software, pois permite transformar problemas reais em
solugdes computacionais. O programador deve analisar o problema, elaborar um algoritmo e

posteriormente converté-lo numa linguagem de programacao adequada.

A programacdo esta presente em praticamente todas as areas da sociedade moderna,
desde sistemas bancarios e plataformas educacionais até aplicacfes de saude e redes sociais.

O seu dominio tornou-se uma competéncia essencial na era digital.

Além disso, a programacado desenvolve capacidades importantes como o raciocinio
I6gico, a resolucdo de problemas, a criatividade e 0 pensamento critico. Estas competéncias
sdo valorizadas ndo apenas na area informatica, mas também em diversos outros campos

profissionais.

2.2. Ambiente de Programacao

O ambiente de programacdo corresponde ao conjunto de ferramentas utilizadas
pelos programadores para desenvolver, testar e executar programas computacionais. Trata-
se de um espaco de trabalho que oferece recursos para facilitar a criacdo de software de forma

eficiente e organizada (Sommerville, 2020).
Um ambiente de programacao geralmente inclui:

e Editor de cddigo;

e Compilador ou interpretador;
e Depurador (debugger);

e Ferramentas de teste;

e Gerenciadores de projetos.



O editor de codigo permite ao programador escrever as instru¢des do programa. Ja
o compilador converte o codigo-fonte em linguagem de maquina, enquanto o interpretador

executa o codigo linha por linha.

O depurador auxilia na identificacdo e corre¢cdo de erros, permitindo que o
programador acompanhe a execu¢do do programa e identifique possiveis falhas.

2.3. Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE)
Um dos ambientes mais utilizados atualmente é o Ambiente de Desenvolvimento
Integrado (Integrated Development Environment — IDE). Uma IDE relne diversas

ferramentas num unico sistema, aumentando a produtividade dos programadores.
Exemplos de IDEs incluem:

Visual Studio;

NetBeans;

>
>
» Eclipse;
> IntelliJ IDEA,;
» PyCharm.

De acordo com Deitel e Deitel (2021), as IDEs oferecem recursos avangados como
destaque de sintaxe, autocompletar cddigo, identificacdo automatica de erros e integracdo

com sistemas de controlo de versoes.

2.4. Importancia do Ambiente de Programacéo

O ambiente de programacdo desempenha um papel crucial no desenvolvimento de
software, pois facilita o trabalho dos programadores e reduz o tempo necessario para

desenvolver aplicagdes.
Entre os seus principais beneficios destacam-se:

e Maior produtividade;

e Melhor organizacéo do cddigo;

¢ Identificacdo rapida de erros;

e Facilidade na manutencéo dos programas;

e Integracdo com outras ferramentas de desenvolvimento.



Assim, a escolha adequada do ambiente de programacéo influencia diretamente a

qualidade e a eficiéncia dos sistemas produzidos.

2.5. Linguagens de Programacao

As linguagens de programacdo sdo conjuntos de regras, simbolos e instrucbes
utilizados para comunicar com o computador. Elas permitem que os programadores
expressem algoritmos de forma compreensivel tanto para os seres humanos quanto para as

maquinas (Forbellone & Eberspécher, 2018).

As linguagens de programacgdo constituem a base para o desenvolvimento de
qualquer software, sendo utilizadas para criar programas, aplicacbes moveis, websites,

sistemas operativos e diversos outros recursos tecnologicos.

Segundo Pressman e Maxim (2020), a evolucdo das linguagens de programacéo
acompanhou o crescimento da capacidade computacional, tornando-as mais eficientes,

seguras e faceis de utilizar.

2.6. Tipos de Linguagens de Programacao

As linguagens de programacao podem ser classificadas em diferentes categorias.

2.6.1. Linguagens de Baixo Nivel

Sédo linguagens mais proximas da linguagem da maquina, oferecendo maior controlo

sobre os recursos do computador.
Exemplos:

» Linguagem de Méaquina;
» Assembly.

Essas linguagens apresentam elevada eficiéncia, mas exigem maior conhecimento

técnico e sdo mais dificeis de programar.

2.6.2. Linguagens de Alto Nivel

As linguagens de alto nivel aproximam-se mais da linguagem humana, tornando o

desenvolvimento mais simples e produtivo.

Exemplos:



» Python;

» Java;

> C++;

» JavaScript;
> CH.

Estas linguagens sdo amplamente utilizadas devido a sua facilidade de

aprendizagem, manutencdo e portabilidade entre diferentes sistemas operativos.

2.6.3 Linguagens Compiladas e Interpretadas

As linguagens compiladas necessitam de um compilador para transformar o cédigo-

fonte em codigo executavel.
Exemplos:

» C;
> C++;
> Go.

Ja as linguagens interpretadas executam o cédigo diretamente através de um interpretador.
Exemplos:

» Python;
» JavaScript;
> PHP.

Cada abordagem apresenta vantagens e limitacdes relacionadas ao desempenho,

portabilidade e facilidade de desenvolvimento.



2.7. Principais Linguagens de Programacao da Atualidade

Python

Python destaca-se pela simplicidade da sua sintaxe e pela sua aplicacdo em &reas

como inteligéncia artificial, ciéncia de dados, desenvolvimento web e automacéo.

string sLnPUt
¢ iLength, il;
ble dblTemps
“ 1 again = true;
while (agailtl) {

iN = -1 2
e 1se -
again = f?n, ;Input))

etline(c?

Java

Java é amplamente utilizado no desenvolvimento de aplicagbes empresariais e

sistemas Android devido a sua portabilidade e robustez.

3 BOW Datel);

pr hours now. gethours();

r sinytes NOw, getH ()
var seconds - now.getSeconds()

roampe “am";
ar colon '<IMG SRC="images/colon.gif">';

(hours 12) {

ARO® p"y
hours hours

(hours @) hours

(hours 18) hours - hours;
hours -~ hours

(minutes #) minutes "8 + minutes;
minutes - minutes

(seconds ) seconds e seconds;
seconds seconds
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JavaScript

JavaScript € a principal linguagem utilizada para desenvolvimento de paginas web

interativas e aplicacdes web modernas.

type="text/ja

TRSINIAL TR X function getinspiratit

LINGUAGEM (morningDay

<
. i

JAVASCRIPT start Coding  get Av~'es:o:1'1e,

C++

C++ é frequentemente utilizado no desenvolvimento de sistemas operativos, jogos

eletronicos e aplicagfes que exigem elevado desempenho.

int main(int argc, char* argv<::

greet

std: :cout
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C#

C# é uma linguagem desenvolvida pela Microsoft e amplamente utilizada na criacéo

de aplicacdes empresariais e jogos através da plataforma Unity.

2.8. Relacéo entre Ambiente de Programacao e Linguagens de Programacéo

Os ambientes de programacao e as linguagens de programacdo trabalham de forma
complementar. Enquanto a linguagem fornece 0s comandos necessarios para criar
programas, o ambiente disponibiliza as ferramentas necessarias para escrever, testar e

executar esses programas.

Por exemplo, um programador pode utilizar a linguagem Python através da IDE
PyCharm, ou utilizar Java através da IDE Eclipse. Nesses casos, a linguagem define a forma
de escrever o cddigo, enquanto o ambiente auxilia no desenvolvimento e manutencdo do

software.

Segundo Sommerville (2020), a integracdo entre linguagens e ambientes de
programacédo contribui significativamente para a qualidade, seguranca e eficiéncia dos

sistemas computacionais.

Dessa forma, compreender ambos o conceito é fundamental para qualquer estudante

ou profissional que pretenda atuar na area das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao.
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3. Concluséao

Ao longo deste trabalho foi possivel compreender os conceitos bésicos de
programacdo e a sua relevancia no contexto das Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo.
Verificou-se que a programacao consiste no processo de criacdo de instruces que permitem
ao computador executar tarefas especificas, sendo um elemento essencial para o

desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas modernas.

Relativamente ao primeiro objetivo especifico, constatou-se que a programacgao
desempenha um papel fundamental no desenvolvimento tecnoldgico, possibilitando a criacdo
de sistemas, aplicaces e servigos digitais utilizados diariamente pela sociedade.

Quanto ao segundo objetivo especifico, identificaram-se as principais caracteristicas
dos ambientes de programacao, incluindo a presenca de editores de codigo, compiladores,

interpretadores e depuradores, que facilitam o desenvolvimento e a manutengéo de software.

No que se refere ao terceiro objetivo especifico, observou-se que existem diversos
tipos de linguagens de programacdo, classificadas em linguagens de baixo e alto nivel,
compiladas e interpretadas, cada uma adequada para diferentes finalidades e contextos de

utilizacdo.

Por fim, relativamente ao quarto objetivo especifico, concluiu-se que existe uma
estreita relacdo entre os ambientes de programacao e as linguagens de programacéo, uma vez
gue ambos atuam de forma complementar para permitir a criacdo eficiente de programas

computacionais.

Portanto, o dominio dos conceitos basicos de programacdo, dos ambientes de
desenvolvimento e das linguagens de programacao constitui um conhecimento indispensavel
para a formacéo de profissionais competentes na area das TICs e para 0 avanco da inovacgao

tecnologica.
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