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1. INTRODUÇÃO
A linguagem C++ é uma das melhores linguagens de programação existentes por conseguir agrupar uma funcionalidade que envolve formulações altamente abstratas como classes, que permitem um trabalho de alto nível (trabalha-se a nível de conceitos) e formulações de baixo nível, como o uso de chamadas de interrupções que realizam tarefas altamente específicas. Com esta linguagem o estudante poderá aplicar conceitos basicos de programação bem como estudar conceitos avançados de programação orientada a objectos. Dai, esta cadeira destina-se a dar conhecimentos basicos na area de programação e desenho de algorítmos para programas de computador usando a ponderosa linguagem C++.

2. OBJECTIVOS 
No final da disciplina, o estudante deverá: 
· Dominar o uso de uma linguagem de programação adequada para o desenvolvimento de pesquisas e de aplicações científicas ; 
· Saber usar o ambiente de desenvolvimento de aplicações voltado para esta linguagem (Editor,compilador, depurador);
· Conhecer os comandos, operadores e tipos de dados básicos e compostos da linguagem adotada, bem como, saber usar corretamente sub-rotinas e passagem de parâmetros por valor e por referência;
· Saber criar estruturas de dados com alocação estática de memória (vetores) e com alocação dinâmica de memória (uso de ponteiros);

3. COMPETENCIAS
O estudante: 
· Desenvolver programas utilizando a linguagem de programação C++, aplicando conceitos de algoritmização e estruturas de controlo.
· Aplicar princípios da programação estruturada e orientada a objectos, incluindo funções, matrizes, classes e objectos.
· Desenvolver aplicações de pequena e média dimensão em ambiente laboratorial, trabalhando individualmente ou em equipa.


4. PLANO ANALITICO
	SEMANAS
	HORAS
	Unidade temática
	Conteúdos 
	Estratégias
	Avaliação
	Observação

	
	Contacto
	Estudo indepen.
	
	
	Actividades de H. Contacto
	Actividades de H. Estudo Independente
	Tempo de contacto
	Tempo de estudo independente
	

	1
	6
	3
	Algoritmização
	Tipos de dados, operadores e declarações
	Aula prática e demonstração de exemplos em C++
	Leitura sobre tipos de dados e operadores
	Participação
	3
	

	2
	6
	3
	Algoritmização
	Estruturas básicas de um programa
	Exercícios de implementação de programas simples
	Resolução de exercícios de programação
	Exercícios
	3
	

	3
	6
	3
	Estrutura de programas
	Representação de programas e compilação
	Demonstração do compilador e execução de programas
	Prática de compilação de programas
	Exercícios
	3
	

	4
	6
	3
	Estruturas de controlo
	Condicionais (if, switch)
	Exercícios práticos em laboratório
	Resolução de exercícios de decisão
	Exercícios
	3
	

	5
	6
	3
	Estruturas de controlo
	Ciclos (for, while, do-while)
	Aula prática de programação
	Exercícios de ciclos
	Exercícios
	3
	

	6
	6
	3
	Funções
	Definição de funções e parâmetros
	Desenvolvimento de programas com funções
	Exercícios de funções
	Exercícios
	3
	

	7
	6
	3
	Matrizes
	Arrays e matrizes
	Exercícios de manipulação de matrizes
	Prática com arrays
	Exercícios
	3
	

	8
	6
	3
	Ponteiros
	Introdução a ponteiros
	Demonstração prática e exercícios
	Pesquisa sobre ponteiros
	Teste Teórico
	3
	

	9
	6
	3
	Paradigmas de programação
	Imperativa e funcional
	Discussão e exercícios
	Leitura sobre paradigmas
	Exercícios
	3
	

	10
	6
	3
	Programação orientada a objectos
	Classes e objectos
	Implementação de classes em C++
	Exercícios de classes
	Exercícios
	3
	

	11
	6
	3
	OOP
	Encapsulamento e herança
	Exercícios de herança
	Prática de programação
	Exercícios
	3
	

	12
	6
	3
	OOP
	Polimorfismo e sobrecarga
	Implementação de exemplos práticos
	Leitura sobre tipos de dados e operadores
	Exercícios
	3
	

	13
	6
	3
	OOP
	Aplicações orientadas a objectos
	Desenvolvimento de pequenos programas
	Resolução de exercícios de programação
	Exercícios
	3
	

	14
	6
	3
	Projeto final
	Desenvolvimento de aplicação
	Trabalho em grupo no laboratório
	Prática de compilação de programas
	Exercícios
	3
	

	15
	6
	3
	Projeto final
	Testes e melhorias
	Apresentação parcial dos projectos
	Resolução de exercícios de decisão
	Teste Prático
	3
	

	16
	6
	3
	Projeto final
	Apresentação e avaliação final
	Apresentação dos projectos
	Exercícios de ciclos
	Avaliação final
	3
	



5. ESTRATÉGIAS E METODOLOGIAS
Privilegiar-se-á uma metodologia de elaboração conjunta e actividade independente dos estudantes, tendo sempre o cuidado de se atribuir mais autonomia aos estudantes. Havendo entretanto em alguns casos aulas teóricas e práticas. A exposição das diferentes matérias será feita nas aulas teórico-práticas e práticas. No fim de cada aula teórico, os estudantes receberão uma lista de exercícios para serem resolvidos em casa e trazer dúvidas para as aulas práticas. 
Aulas teóricas para a exposição da matéria, requerendo, sempre que possível, a participação dos estudantes no que se refere a conhecimentos já adquiridos previamente.


6. MEIOS
Para o desenvolvimento da disciplina serão utilizados os seguintes meios:
Software
· Dev-C++ 5.11
· Code::Blocks 20.03 ou superior
· Microsoft Visual Studio 2019 / 2022 (C++)
Equipamentos e materiais didácticos: Recursos audio-visuais como quadros, livros, retroprojectores e outros materiais didácticos pertinentes.

7. AVALIAÇĀO
A avaliação obedece ao Regulamento de Avaliação e Pedagógico em vigor na Uni Licungo e serão realizados ao longo do semestre dois testes obrigatórios, com a duração de 90 minutos, intercalares que vão incorporar os conteúdos abordados. 
Os projectos serão de grande importância e realizar-se-á dois menor e 1 maior. A nota semestral consistirá na média aritmética das avaliações realizadas. Durante a resolução dos exercícios existirão avaliações contínuas e sistemática que irão se fazer aos estudantes e registrado pelo docente que poderá ser usada para a ponderação da média. 
Por fim será elaborado um exame final que poderá ser oral ou escrito.

8. LÍNGUA DE ENSINO 
Português
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